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KöNiGs - Fußball

I.  Das a-Team:  Im a-Team spielen fast nur Mädchen.                    z.B. filia f.

 Die Mädchen spielen nur mit Adjektiven, die sprachlich genau zu ihnen
 passen,
 z.B. filia parva, cena magna oder epistula longa.

........................................................................................................................................................

II. Das o-Team:  Das o-Team besteht aus zwei Gruppen, der 
 Jungenmannschaft und der Monstermannschaft:
 1.  Die Jungen spielen in der us-Gruppe oder     z.B. filius m.
 in der kleineren er-Gruppe.
 

  z.B. puer  m.

Beide unterscheiden sich nur im Nom Sg !

 Auch das us-/er-Team spielt nur mit Adjektiven aus seiner eigenen  
 Mannschaft,
 z.B. filius parvus, discipulus sedulus oder Theophilus severus,
        aber auch discipulus piger oder Theophilus aeger. 
 Das gilt natürlich auch umgekehrt, z.B.
 z.B.:  puer parvus, magister bonus

 ..............................................................................................................................

2.  Die zweite Mannschaft des o-Teams, die um-Mann-            z.B. monstrum n.
schaft, ist ein wenig seltsam, da sie nur aus Monstern 
besteht, die alle neutrum sind.
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Die Monster haben natürlich ihr eigenes Monster-Adjektiv, das zu ihnen passt,
z.B. monstrum magnum, forum latum oder vinum bonum.

........................................................................................................................................................

Und damit sind alle Adjektive bereits im Spiel:

       maskulinum         femininum                                       neutrum 
     aus dem o-Team       aus dem a-Team       aus dem o-Team
      us-/er-Mannschaft             um-Mannschaft

    (Messi-Mannschaft)                          (Prinz-Team)              (Monster-Mannschaft)
........................................................................................................................................................

III. Dann gibt es da allerdings noch das
konsonantische Team:            z.B. senator m.
Dieses kameradschaftliche Team lässt alle mitspielen: Jungen, Mädchen        nox f.
und Monster. Es erlaubt auch (fast) jedem seinen eigenen Kopf (Nominativ),             tempus n.
z.B. -x (wie nox) oder -er (wie
pater) oder -or (wie senator). 
Der Rest ist dann aber doch 
immer gleich.

Was passiert nun, wenn ein Mitglied des Konso-Teams mit einem Adjektiv spielen will?
Ein Adjektiv, das genau zu ihm passt, gibt es nämlich nicht! Also muss es sich von den 
Adjektiven, die im Spiel sind, das aussuchen, das am besten zu ihm passt. Die Jungen wollen 
dann zu den Jungen, die Mädchen zu den Mädchen und die Monster zu den Monstern, 

z.B.  senator fidus oder nox obscura.
Wenn man dann auch noch den richtigen Kasus und den richtigen Numerus wählt, ist die 
Königsregel KNG perfekt.
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